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Tytut: Wzmacnianie pozycji seniorow w cyfrowym swiecie: Projekt DiSC

Dawno, dawno temu, w ostatnich latach, Swiat byt Swiadkiem ogromnego wzrostu zagrozen
bezpieczenstwa cyfrowego, zwtaszcza od czasu wybuchu pandemii Covid. Cyberbezpieczenstwo
stato sie palgcg kwestig w Komisji Europejskiej, ale przeksztatcenie celéw politycznych w mozliwe
do podjecia kroki na poziomie oddolnym okazato sie trudng walkg. Wyzwania wynikaty z
ograniczonej sSwiadomosci w zakresie bezpieczeristwa cyfrowego, zwiekszonego wykluczenia
niektérych grup i stale ewoluujgcej taktyki cyberprzestepcow, dodatkowo komplikowanej przez
sytuacje gospodarczg w Europie i wojne na Ukrainie.

Posrdd tej cyfrowej burzy konsorcjum pasjonatéw dostrzegto szanse na zmiane. Wspdlnie stworzyli
projekt Digital Security for Senior Citizens (DiSC), szlachetng inicjatywe majaca na celu promowanie
Swiadomosci bezpieczenstwa cyfrowego oraz podnoszenie umiejetnosci i wiedzy wsrdd seniordw i
starszych pokolen na poziomie lokalnym i regionalnym.

Kierujac sie uderzajgcym wzrostem wykorzystania technologii wéréd Europejczykéw w wieku 65-74
lat, z ktérych prawie 39% korzysta obecnie ze smartfonow, projekt DiSC postawit sobie za cel
osiggniecie kluczowych celow:

1. Zwiekszenie reprezentacji seniorow w projektach europejskich.

2. Wspieranie osdb starszych w zdobywaniu i rozwijaniu kluczowych kompetencji cyfrowych
zwigzanych z bezpieczeristwem cyfrowym.

3. Wspieranie samoswiadomosci przy uzyciu innowacyjnych narzedzi edukacyjnych.

4, Utatwianie seniorom ochrony ich cyfrowego dobrostanu.

5. Zwiekszenie szans na zatrudnienie poprzez poprawe podstawowych umiejetnosci
cyfrowych.

6. Zapewnienie dogtebnych, ukierunkowanych umiejetnosci i wiedzy przez cate zycie
zwigzanych z bezpieczeristwem cyfrowym.

7. Stworzenie mozliwosci innowacyjnego rozwoju edukacyjnego i osobistego.

Projekt miat rowniez na celu edukacje senioréwina temat rodzajéw zagrozen cyfrowych i ich
konsekwencji, budowanie ich zdolnosci do rozpoznawania i dostosowywania sie do zagrozen i
oszustw zwigzanych z bezpieczenstwem cyfrowym. Co wiecej, zesp6t DiSC byt zdeterminowany, aby
potozy¢ podwaliny pod wdrozenie ukierunkowanych polityk bezpieczeristwa cyfrowego na
wyzszych poziomach, wspierajgc krytyczne myslenie wsrdd seniorow w zakresie bezpieczerstwa
cyfrowego.

Wdrozenie projektu byto niczym innym jak transformacjg. Zesp6t podjat rézne dziatania, aby
osiggnac swoje ambitne cele, zaczynajac od dogtebnych badan i kompleksowego podsumowania
koncepcji i kompetencji w zakresie bezpieczenstwa cyfrowego wsréd senioréw w catej Europie.
Zagtebili sie rowniez w sfere polityki europejskiej zwigzanej z bezpieczenstwem cyfrowym senioréow
i ogotu spoteczenstwa.

Znaczacy kamien milowy zostat osiggniety, gdy opracowano metodologie ram kompetencji
bezpieczenstwa cyfrowego DiSC. Ramy te postuzyty jako wytyczne dla wzmocnienia pozycji
seniordw dzieki umiejetnosciom i kompetencjom cyfrowym skoncentrowanym na bezpieczenstwie.
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D3zac do doskonatosci, zespdt zbadat rowniez i przeanalizowat istniejgce europejskie ramy
kompetencji zwigzane z integracjg metodologii bezpieczenstwa cyfrowego.

Najwazniejszym punktem projektu byto opracowanie internetowej gry planszowej DiSC dotyczgcej
bezpieczenstwa cyfrowego, zabawne;j i interaktywnej platformy zaprojektowanej w celu
edukowania seniorow na temat zagrozen bezpieczenstwa cyfrowego i srodkéw ochrony. Gre
poddano trzem fazom pilotazowym, testujgc jej skutecznosé w grupach docelowych i zbierajac
cenne informacje zwrotne.

Aby promowac wyniki projektu i zwiekszy¢ jego oddziatywanie, konsorcjum zorganizowato piec
wydarzen upowszechniajacych, docierajgc do szerszego grona odbiorcéw. Oprdocz tych wydarzen,
sze$¢ miedzynarodowych spotkan projektowych zapewnito wsparcie i utatwito wspétprace miedzy
partnerami projektu, wzmacniajac proces wdrazania.

Projekt DiSC rozpoczat sie w grudniu 2020 r. i od samego poczatku konsorcjum koncentrowato sie
na stworzeniu podstaw do zarzadzania projektem, upowszechniania i strategii jakosci. Partnerzy
utworzyli wewnetrzne zespoty projektowe, ustanowili niezbedne systemy i dokumenty, a nawet
utworzyli media spotecznosciowe, branding projektu i dedykowang strone internetowg projektu.

Rozwdj internetowej gry planszowej DiSC byt szczegdlnie ekscytujacy. Zaczeto sie od prototypowej
wersji zaprezentowanej podczas trzeciego TPM (Transnational Project Meeting) w Walencji.
Informacje zwrotne od partnerdw i uczestnikow doprowadzity do dalszych udoskonalen,
zapewniajgc skutecznos¢ gry w osigganiu celdw edukacyjnych. Uzgodniono przedtuzenie projektu,
demonstrujgc niezachwiane zaangazowanie konsorcjum w osiggniecie sukcesu.

W miare uptywu czasu wyniki intelektualne projektu nadal ewoluowaty. Do listopada 2022 r. trwaty
prace nad 104, ktére postepowaty rownolegle z resztg projektu. Ostateczna wersja 103, gry
planszowej online, wyszta z fazy pilotazowej, a 104 zostata ukoriczona w maju 2023 r., w samg pore
na Multiplier Events organizowane w réznych krajach partnerskich.

Dzieki niezachwianej determinacji i wspdlnej wizji, projekt DiSC przynidst fale zmian, aby wzmocni¢
pozycje senioréw w cyfrowym swiecie. Dzieki innowacyjnym narzedziom edukacyjnym,
angazujgcym grom i ukierunkowanej edukacji, seniorzy nie tylko nabyli niezbedne umiejetnosci
cyfrowe, ale takze nauczyli sie porusza¢ w cyfrowym Swiecie z pewnoscig siebie i krytycznym
mysleniem.

Projekt zakonczyt sie, pozostawiajgc po sobie dziedzictwo wzmocnienia pozycji, ustanawiajgc
precedens dla przysztych inicjatyw majacych na celu ochrone i prowadzenie senioréw w stale
zmieniajgcym sie cyfrowym krajobrazie. Projekt DiSC pokazat, ze dzieki jednosci, wspotczuciu i
wspdlnemu celowi mozemy stworzyé bezpieczniejszy i bardziej integracyjny cyfrowy swiat dla
wszystkich pokolen.
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